Chci hrat: Vypocitavého gnoma, ktery podporuje svou skupinu. Dava skvélé rady, zpravidla je nejchytfejSi ve skupiné a uvazuje logicky

Primluvce Brindle Statistiky: Dovednosti:
Sila -2 3 I Cteni a psani
Obratnost +2 3 I Historie
Odolnost -1 3 | Cizi jazyky
Inteligence +4 1 I Postreh
Charisma +1 1 OB Prvni pomoc

1 CH Vile

Zivoty /9 3 I Sesilani kouzel
Mana /9
Z. Obrana 2
Zbrané Utok Obrana
NGz (2/1/0) 0(+1) 2
Prak (3/0/0) 5(+0) 2

Gnom Kouzelnik Uroven 1

Schopnosti:

Zrucnost: Bonus +2 k veSkerym aktivitam vyZzadujici jemnou praci rukou.

Kouzelnickeé triky: Za 1 manu vytvoris jednoduchou iluzi

Nasati many: 1x denné m0zes$ nasat 1k6 many, trva 1 minutu

Obecna magie: Vychazi ze Sesilani kouzel na hod k10

Magicky stit: Za 2 many a 1 za kazdé dalSi kolo dokazes dotykem vyCarovat ochranou auru. ZvySuje ZO 0 5
Neviditelnost (6): Za 6 many ucini$ néco nebo nékoho neviditelnym a to az na 60 sahd po dobu 15 minut
Rychlost (6): Za 2 many a 1 za kazdé dalsi kolo zrychlis sebe nebo jiného tvora. Doda utok i obranu a +2 k OB




Inventar

Kozena torna

Cestovni Saty

Deka

Zelezna zasoba

Méch na vodu

Mésec

Obvazy 2x

Krida

Kresadlo

Psaci potreby

Pergamen

Kaminky do praku

Svicky

Nahradni bryle

Poznamky

Pribéh
Brindle vzdycky sedaval stranou a poslouchal. Ne lidi —
magii. Tvrdil, Ze kazdé kouzlo ma svij hlas, svdj ton,
svou naladu. A Ze kdyz se ¢lovék nauci naslouchat,
muUze slySet, co potiebuje svét kolem néj. Ostatni se mu
smali, ale Brindle se nesmal zpét. Jen se usmival tim
tichym, jemnym zptisobem, ktery plsobil, jako by védél
néco, co oni ne. Jeho magie nikdy nebyla utoc¢na.
Casem sivsiml, Ze kdy? je pobliz, ostatni se méni.
Bojovnici se trefovali presnégji. Hranicari méli pevnéjsi
krok. Kouzelnici dokazali udrzet kouzla déle, nez by
méli. Nebyla to velka magie — byla to magie, ktera se
vplizila do jejich dusi jako teply dech, jako jemné svétlo,
jako neviditelna ruka, ktera je drzi nad propasti. Brindle
tomu fikal ,,pfimluva“. Ne kouzleni, ne posileni —
pfimluva. Jako by se obracel k samotné podstaté svéta a
tiSe prosil: ,,Jesté chuvili je drz. Jesté jeden krok. Jesté
jeden uder.“ A svét ho poslouchal.
Brindle nikdy nestal vepredu. Nikdy nevedl utok. Nikdy
nevyvolal boufi ani neotevrel branu do jiného svéta. Ale
kdyz se druzina lamala, kdyz se bojovnik hroutil, kdyz se
hrani¢ar dusil strachem, kdyz se kouzelnikovi tfrasly
ruce, Brindle tam byl. A jeho magie se rozlila kolem jako
mékkeé svétlo, které nikdo nevidél, ale kazdy citil. Rika
se, ze Pfimluvce je ten, kdo méni osud druhych. Ne tim,
Ze za né bojuje, ale tim, Ze jim dovoli bojovat dal. Brindle
tomu nikdy nefikal osud. Jen se usmival tim svym tichym
zpusobem a fikal: ,Ja jen Septam. Vy jste ti, kdo kfic¢i.“ A
druzina védéla, Ze kdyby Brindle jednou nebyl pobliz,
svét by byl o dost temngjsi.



